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APRESENTACAO

A presente oficina, destinada aos professores e aos futuros professores da educacéo basica, refere-se ao processo
de construcéo e aplicacdo de um artefato pedagogico, desenvolvido por meio do Scratch, que faz parte de uma
sequéncia metodoldgica de atividades, relacionadas ao reconhecimento de fragOes e a adicdo de fracGes para 0s
estudantes do ensino fundamental II.

A seguir, apresentamos a sequéncia metodologica desta oficina, organizada em cinco etapas, em que cada uma
introduz e explora o desenvolvimento dos recursos utilizados no Scratch, conforme ilustrado no Diagrama 1 abaixo.

1. As grades 3. A fracéo 4.0 5."Qual é o
e o voo da %e' Qsa}‘lboerlehsa e as suas sistema de papel desse
abelha oito setas pontuacéo codigo?”

Diagrama 1 — As cinco etapas e suas a¢des

Etapa 1: As grades e 0 voo da abelha

Controlando o voo da abelha utilizando, em segundo plano, a grade original do Scratch (Figura 1) e os comandos
Seta para esquerda (Figura 2) e Seta para cima (Figura 3).

mude para a fantasia ABELHAPNG2 =

{  denominador * @EPUNE y:- posicioy

deslize por m segs. atéx: posicdox y. posighoy +  numerador / denominador @

adicione ° a nmvoos -

Figura 1 — Abelha: Controlando o voo da abelha (Os autores, 2023).
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quando este ator for clicado

mude selas = para @

quando este ator for clicado

mude selas » para e

espere () o espee () o
mude selas + para o mude selas + para o

Figura 2 — Seta esquerda: Figura 3 — Seta cima:
Atribui “se” para a variavel setas (Os autores, 2023). Atribui “sc” para a variavel setas (Os autores, 2023).

Etapa 2: A abelha e as flores

A abelha transmitindo mensagens para as flores (Figura 4) e as flores recebendo mensagens da abelha (Figura 5)
apos o posicionamento da abelha nas coordenadas definidas para flores.

Figura 4 — Abelha: Transmitindo mensagens para as flores (Os autores, 2023).

quando eu receber  florl -

toque o som  Magic Spell +  até o fim

esconda

adicione o a nflores =

Figura 5 — Florl: Recebendo mensagem da abelha (Os autores, 2023)
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Etapa 3: A fracdo e as suas oito setas
Codificando as setas simples e as setas especiais, para ajustar o numerador e o denominador da fracdo, que

determinara o comprimento do voo da abelha (Quadro 1).

menos um numerador mais um numerador

quando esle ator for cicado

quando este ator for clicado

se numerador = o entdo

adicione o a numerador «

menos um denominador mais um denominador

quando este ator for clicado quanda este ator for clicado
e denpominador > e denominador = @ entdo
adicione o a denominador = adicione o a denominador *
........................................................................................... et esssse s s s s s s s
menos dez numerador : mais dez numerador
quando este ator for clicado quando esie ator for clicado
adicione @ a numerador «
adicione @ a numerador =
........................................................................................... RSN

mais dez denominador

menos dez denominador

quando este ator for clicado quando este ator for clicado

e denominador =:o enido e denpominador >

mude denominador *+ para o mude denominador *+ para @

se denominador :-@ entao : sg denominador <= 9 entao

adicione m a denominador = adicione @ a denominador =

Quadro 1 — Setas simples e especiais: Ajustando o numerador e o denominador da fragdo (Os autores, 2023)
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Etapa 4: O sistema de pontuacao

Definindo a pontuagdo em fungdo do nimero de voos executados e o tempo, em segundos, utilizado para pousar em
todas as flores (Figura 6).

quando for clicado

espere até que posicdox = @ e posichoy = m

mude colméia + para o
diga junte armredondamentode (gLIN - nvoos m { tempo * (@lUitl com

Figura 6 — Abelha: Definindo a pontuagdo (Os autores, 2023)

Etapa 5: “Qual € o papel desse codigo?”
Tentando descobrir a finalidade do cddigo apresentado na Figura 7.

deslize por @ segs. alé i @ ¥

Figura 7 — Abelha: “Qual é o papel desse c6digo?” (Os autores, 2023)
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